
附件1：

2014年石家庄市青少年机器人竞赛

规   则
一、竞赛要求：

1、竞赛类为二轮取最好成绩。
2、不限器材，只要能完成任务就可以参赛。

3、选手必须用自己设计的竞赛机器人，每组选手之间不允许共用一台机器人。

4、Scratch(思快奇)语言趣味编程挑战赛，在不联网的机房比赛，禁止携带任何存储设备。

5、中小学竞赛项目相同的，记分形式和分值不同。

6、全国项目集体项目不超过3人，常规项目限1人。
二、竞赛项目规则：
1、全国项目：相关规则参照第十五届中国青少年机器人竞赛组委会制定的规则，详情登陆网址：http://robot.xiaoxiaotong.org。

2、常规项目规则：
机器人搬运赛（中小学组）
我们应该共同爱护小区的环境，服务性的机器人可以为我们提供越来越多的方便。
1、竞赛方式
在规定的 60 秒内机器人从开始区出发，将放置区的物体（高 17CM 直径 6.5CM 的（崂山啤酒铝罐500ml）圆柱体）搬运到终点区。
2、队伍组建
一组队伍由 1 名参赛选手和一台机器人组成。
3、场地（如图所示）
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中学组于轨道最靠近A处粘贴长度为20cm黑色电工胶带，胶带被轨道垂直平分，与轨道形成十字交叉。
场地大小为 2m×2m（示意图中的尺寸供练习时参考，竞赛场地的实际尺寸与示意图给定尺寸基本相同，允许有 1cm 范围制作误差。）场地上黑色轨迹为黑色不反光黑色喷绘或黑色电工胶带粘贴。
1 如图所示，黑色轨迹线的宽度为 1.5cm。
②开始区和终点区的大小为 20cm×30cm，放置区为直径为 15cm 的圆，放置区物体放于圆的中心。
③实际比赛地图以现场公布为准。
4、机器人规格
①机器人最大尺寸（包括可伸展部分），长30厘米，宽20厘米，高不限。
②机器人控制器 1 个，传感器不超过 4 个、马达不超过 4 个，其他用于搭建机器人的器材数量不限，编程语言不限制，但是不能使用无线操作。控制器电压不超过9V。
③器材不限。
5、竞赛说明
⑴入场准备
①该比赛项目为竞技类赛事，参赛选手须自备竞赛所需的机器人套装器材，并带齐自备常用工具、比赛电池、电源接线板、转换插头、手提电脑等。
⑵赛前准备
①正式比赛前有一定的搭建和测试时间，选手必须在规定时间内完成机的搭建和测试。
②正式比赛前准备时间为 1 分钟，比赛开始将机器人放到开始区，待命。
⑶比赛过程和结束
①过程。选手听到裁判口令后启动机器人。机器人在行进的过程中，选手不得以任何形式触碰机器人，否则立即结束本轮比赛且无成绩。
②选手完成比赛任务，裁判示意本轮比赛结束，选手方可接触机器人。
③确认成绩无误后，参赛队员应在成绩记录表上签字并立即将本队的机器人搬离场地，但不能带走任何任务模型或竞赛场地物品。
④比赛终止。每轮比赛时，由于各种情况没有完成规定任务而提前结束比赛，称为比赛终止。
⑷ 比赛得分说明，详细计分方式以评分表为准！
①赛前准备时间为 1 分钟。
②比赛开始区（机器人停放处）放置机器人，机器人在开始区等待，大小不符合赛制要求者必须修改到符合要求后方可比赛。
③机器人开始区出发；机器人到达放置区（任意部分正投影进入放置区即可）；顺利的搬起物体；到达终点区（任意部分正投影进入放置区即可）。
④比赛时间为 60 秒。比赛计算时间分，每节省 1 秒得 1 分。机器人未将放置区物体搬运到终点区者不计时间分。
⑤最终得分=任务分+时间分
6、评分标准
比赛共进行两轮，最终成绩按两轮中的最好成绩计算。
7、犯规、取消比赛资格
①未准时到场的参赛队，每迟到 1 分钟则判罚该队 10 分，如果比赛开始 3 分钟后，仍未到场，该队将被取消比赛资格。
②为了策略的需要而分离部件并影响其他参赛队伍正常比赛属于犯规行为，视情节严重的程度可能会被警告直至取消比赛资格。
③不听从裁判员的指示和要求将被警告直至取消比赛资格。
④当裁判宣布机器人违规运行时，参赛选手必须立刻停止机器人。
8、竞赛其他事项
竞赛期间，凡是规则中没有说明的事项以裁判员现场判定为准。
小学组-机器人搬运赛评分表
参赛队：
	
	 比赛任务评分细则
	分值
	第一轮得分
	第二轮得分

	
	完成搭建
	10分
	
	

	
	
	
	
	

	
	机器人正常启动
	10分
	
	

	
	
	
	
	

	
	机器人能正常循迹至放置区前
	10分
	　
	

	
	机器人到达放置区（任意部分正投影进入放置区即可）
	10分
	
	

	
	
	
	
	

	
	机器人能够移动货物
	10分
	
	

	
	
	
	
	

	
	机器人能重新循迹
	10分
	
	

	
	
	
	
	

	
	机器人和物体一起顺利到达终点区并停止（任意部分接触终点区即可）
	10分
	　
	　

	
	任务总得分：
	
	
	

	
	
	
	
	

	    以下得分为机器人与货物一起到达之后，成绩相同之后的附加分。

	时
间
附
加
分
	细则：每轮比赛限定时间为90秒，每提前一秒总成绩+1分。   
	
	第一轮
	第二轮

	
	比赛用时
	
	　
	　

	
	时间分：
	
	　
	　


总分=任务总得分+时间分
总分          第一轮                     第二轮
记分表每队一张。表中不得留有空白，无数据的空格必须用“/”划掉。
最终得分：
机器人越障竞速赛（中小学组）
竞技比赛： 
任务描述：参赛小组提前组装竞速机器人参赛，要求控制每个参赛队最多可提供2台机器人。(比赛小车自重应在2.5千克以内)小车将沿着组委会制作好的跑道比赛，场地赛为3圈，以时间最短者胜（一次比赛过程中不可维修、不可更换电池和更换机器人。如果比赛中发生故障，则下次比赛时可启用备用机器人。每队有二次参赛机会，取最好的成绩）。 

                        起始区
备注：
小学组：
跑道起始区正对面有障碍物，障碍物采用横截面为边长10mm的正方形长条，横跨赛道，固定在场地上。如赛道图示

中学组：
    跑到起始区正对面有障碍物，障碍物采用横截面为边长10mm的正方形长条，横跨赛道，障碍物之间相距30厘米。固定在场地上。如赛道图示
上图为比赛赛道示意图，场地为2.4米*1.2米喷绘田径场，跑道宽25cm为黑色不反光黑色喷绘或电工胶带粘贴，中间为实线宽1.5cm，在起点区域有黑色标记线。
竞赛规则：
计时方式：起点线前启动机器人，当机器人任意部分过起点线开始计时，当三整圈完成后停止计时。
机器人比赛二轮，每轮跑三圈，取一次最好成绩作为最终成绩。比赛过程中不可脱离跑道、不可维修、不可更换电池。如遇竞赛中零件脱落，如不影响比赛则比赛继续进行，脱落零件本场比赛不允许移动出场地（否则取消该轮成绩）。
机器人要求：不限制品牌，允许自制，但是必须符合以下要求：
重量<=2000g；供电电压<=9V；最宽端<=25cm；最长端<=30cm。
场地要求：冷光源均匀照明，无强磁场干扰。竞赛期间禁止任何人使用闪光灯等光源进行拍摄。
记分表：
	项 目
	解 读
	第一轮
	第二轮

	完成任务
	机器人完成所有任务并回到终点
	
	

	时间
	-----
	
	


Scratch(思快奇)语言趣味编程挑战赛（中小学组）

题目描述：设计制作一个猫捉老鼠的趣味闯关游戏（100分）

具体要求如下：

1、有舞台、场景和两个或以上角色；

2、其中玩家控制一个角色，其它角色由计算机控制；

3、每过一个关卡，在屏幕上会有分数的累积；

4、闯关失败后，能再次进入失败的关卡重新开始。

5、程序具有情节性。

6、界面友好、色调和谐。

7、程序操作性强，主题健康积极向上。

要求：1、保存文件名：S***.sb2（说明：S大写， ***为学校、姓名）；文件只允许提交一次。

       2、限时45分钟。

评测标准：
	画面：满分30分

	一、游戏场景：满分15分

	1、场景中背景细节制作精细，颜色丰富，层次鲜明。
	满分

	2、背景丰富鲜明制作精细，但发色数低。 
	扣2分

	3、场景单调，图案变化少。
	扣5分

	4、场景过于简单，无图形表现，由简单的颜色构成 。
	扣8分

	5、完全无场景，画面仅为单一底色构成
	扣10分

	二、物品造型：满分15分

	1、游戏中出现的物品及道具的种类、颜色、造型丰富多变，且制作精细。 
	满分

	2、游戏中出现的物品及道具的种类、颜色、造型丰富，但制作粗糙。  
	扣2分

	3、游戏中出现的物品及道具的种类、颜色、造型略少，但制作精细.
	扣5分

	4、游戏中出现的物品及道具的种类、颜色、造型略少，且制作粗糙。 
	扣8分

	5、游戏中出现的物品及道具的种类、颜色、造型很少，且制作粗糙 。
	扣10分

	游戏性：满分40分

	一、难度设计：总分30分

	1、有不同难度可以选择，且之间的差异不会过大，关卡之间难度增加平稳。
	满分

	2、有不同难度可以选择，且之间的差异不会过大，但关卡难度增加过快。
	扣1分

	3、难度不可选择，但关卡难度增加平稳。
	扣2分

	4、有不同难度可以选择，但之间差异过大，且关卡难度增加过快
	扣除5分

	5、难度不可选择，且关卡之间难度增加过快。
	扣除8分

	6、难度不可选择，从头至尾难度过高，让人无法把游戏进行下去。
	扣除10分

	二、游戏内容：满分10分

	1、游戏中出现的特殊道具种类丰富，关卡类型或过关条件多样。
	满分

	2、可选择道具种类较少。
	扣3分

	3、关卡类型、过关条件重复单一。  
	扣5分

	操作性：满分30分

	一、游戏流畅性：   满分8分

	1、游戏运行流畅 。
	满分

	2、游戏运行偶尔有轻微拖慢现象但不影响游戏进行。
	扣2分

	3、游戏运行速度缓慢，严重影响游戏进行。
	扣4分

	二、按键体贴性：    满分15分

	1、主要功能键位置顺手并且键位可自行设定 。
	满分

	2、主要功能键位置顺手但键位不可自行设定。
	扣2分

	3、功能键设计不合理操作复杂，且不可自行设定。
	扣5分

	4、按键反应速度轻微延迟，对游戏影响不大。
	扣8分

	5、按键反应速度延迟严重，影响到游戏进行。
	扣10分

	三、贴心度：满分7分

	1、游戏菜单中有详细的操作帮助说明。
	满分

	2、游戏菜单中有操作帮助说明但不详细、不规范 。
	扣4分

	3、游戏菜单中没有操作帮助说明。
	扣7分


Scratch(思快奇)语言趣味编程挑战赛评分表
	评分细则
	分值
	得分

	画面
	游戏场景
	15分
	

	
	物品造型
	15分
	

	游戏性
	难度设计
	30
	

	
	游戏内容
	10
	

	操作性
	游戏流畅性
	8
	

	
	按键体贴性
	15
	

	
	贴心度
	7
	


                                    总分：           
障碍物（中学组）





障碍物（小学组）
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